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Geschichte erleben — das Virtuelle Museum
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Das Virtuelle Museum www.vimu.info bietet 36
Stationen zur Geschichte Schleswig-Holsteins und
Siddénemarks im Zeitraum zwischen 1830 und
2000. Oft grenziberschreitend betrachtet sowie
multimedial und interaktiv angelegt, prasentieren
die Geschichten wichtige Ereignisse und
spannende Entwicklungen aus der Geschichte

von , Politik” und , Gesellschaft”, , Wirtschaft”
und , Kultur” sowie aus den fir unsere Region
spezifischen Themenfeldern ,Meer” und , Grenzen*
- durchweg zweisprachig. Gefordert wurde das
Gemeinschaftsprojekt von vier Hochschulen durch
adas Interreg-llla-Programm der EU.

Der Kurz-Fiihrer ins Virtuelle Museum

www.vimu.info
Wir laden Sie ein zu einem ersten Blick ins Virtuelle Museum.

Geben Sie auf einer Suchmaschine wie Google ein-
fach den Begriff
Vimu ein, oder
wihlen Sie mit
lhrem Browser
das Virtuelle Mu-
seum direkt an:
http://'www.,
vimu.info. - Will-
kommen auf der
Startseite ,ent-
decken®!
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Nehmen wir an, Sie interessierten sich flr die No-

vemberrevolution 1918. Klicken Sie in der Leiste oben
——e auf ,politik”.
Jetzt stehen |h-
nen unsere funf
<l politikgeschicht-
o lichen Stationen
: offen, in der Bild-
schirm-Mitte ani-
miert, am linken
Bildrand als
Text- link”.
Klicken Sie also
entweder in der
Animation auf
das Bild oder auf den link ,Revolution 1918-1920".
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Willkommen bei der ersten von insgesamt 36 Vimu-
Stationen. Sie kénnen jetzt zwischen neun Kapiteln
auswahlen, es sind die eigentlichen Darstellungen
des Themas. Sie sind in der Auswahl| vollig frei, jeder
Text steht fiir sich, kann ohne vorherige Lektiire an-
derer Kapitel gelesen und verstanden werden. (Fach-
leute nennen diese ungewohnte, aber fiir das Inter-
net angemessene Schreibweise ,nicht-linear verfass-
ten Hypertext”.) Um diese Freiheit der Auswahl zu
unterstreichen, haben wir im ganzen Virtuellen Mu-
seum bewusst auf eine zeitliche Ordnung der Kapitel
verzichtet!

Klicken Sie als Beispiel auf den link ,Von der Meute-
rel zur Revolution”. Links baut sich das Kapitel auf:
Ein Gberschaubarer Text mit eingebauten Zusatzan-
geboten. Klicken
Sie doch einfach
mal oben rechts
... auf dem Bild-
— schirm auf die
" danische Flagge:
Der identische
Text erscheint
jetzt in dénischer
Sprache! Die Fo-
tografie  la@sst
sich durch einen
LKlick” auf das
Bild groB dar-
stellen, es erscheint zudem eine erkldrende Bildun-
terschrift. Kehren Sie zum Text zurick tber einen
Klick auf ,zuriick”.
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Weiter unten finden Sie das Angebot, die Erinnerun-
gen von Gertrud Véicker an die Revolutionstage zu
horen. Starten Sie den Ton, Sie finden auch noch text-
liche Erlduterungen. Noch etwas weiter unten finden
Sie das multimediale Angebot ,Schauplatze der Re-
volution in Kiel”. Klicken Sie einfach auf Start, Sie fin-
den einige Informationen dber wichtige Momente und
Orte der Revolutionstage in Kiel.

Auf der rechten Bildhélfte finden Sie eine ganze Rei-
he weiterer Zusatzangebote: Fallbeispiele wie einen
~revolutiondrer Pressespiegel”, multimediale Insze-
nierungen wie der  Kieler Revolutionskalender”, ein-
schldgige Fotografien, die fir uns wichtige Quellen
sind, die mindliche Erinnerung der Zeitzeugin, wei-
tere Quellen wie die 14 Kieler Punkte”, verschiede-
ne Zitate, biografische und lexikalische Texte. Wir
wollen, dass Sie ganz individuell aussuchen! Nur lhr
Interesse 23hlt! Und wenn Sie (ber weitere Aspekte
der Novemberrevolution oder der Weimarer Repu-
blik in Schleswig-Holstein etwas erfahren wollen, kén-
nen Sie unter acht weiteren Kapiteln mit vielen Zu-
satzangeboten auswéhlen.

Falls es Sie interessiert: Um dieses Angebot fir 36
Stationen mit jeweils circa acht Kapiteln, also fiir ins-
gesamt ungeféhr 300 Kapitel zu verwirklichen, mus-
sten wir 1.790 Texte, 2.237 Bilder, 180 Multimedia-
anwendungen, 80 Filme und 39 Tonangebote produ-
zieren und aufbereiten. Manche Anwendung aber
passt in zwei oder drei unserer Stationen. Sollten Sie
also einmal das Gefiihl haben, bei einem neuen The-
ma etwas vielleicht schon gesehen oder gelesen zu
haben, dann ist das Absicht; ndmlich eine Folge un-
serer inhaltlich gesteuerten internen Verlinkung des
Virtuellen Museums, das nach einen genau uberleg-
ten Baukastensystem aufgebaut ist. SchlieBlich lesen
Sie kein Buch, sondern nutzen Mdglichkeiten, die so
nur im Internet realisierbar sind!

Vimu halt auch andere, Internet-typische Einstiegs-
wege in die Inhalte vor, die Sie je nach |hren Vorlie-
ben wahlen kénnen: Darunter der technisch raffinierte
«~Spider” - die bunte Spinne oben rechts im Bild auf
allen Themenseiten - ist eine Entwickiung unserer da-
nischen Partner. Er erzeugt computergesteuerte Ver-

(Fortsetzung auf der néchsten Seite.)

Das Kinderangebot Praxistest

.........

...............
PO

1‘3 v‘» ‘i i /

s ist Dienstag der 15. April
EZOOB. 23 Schiilerinnen und

Schiiler der 3. Klasse an der
Grund- und Gemeinschaftsschule in
Nahe bei Segeberg werden zu wich-
tigen Forschern: Sie testen das Vimu-
Angebot fiir Kinder. Es sind vier In-
ternet-Spiele, eine (historische) Ent-
deckungsreise, ein Geo-Quiz, eine
Zeitreise und der , Fra-
gensalat”, die vom vir-
tuellen Freund Vikki be-
gleitet werden. Ihr kla-
res Ziel: Wochen, bevor
das ,Virtuelle Museum*
online geht, sollen sie
als Experten fiir das,
was Kindern Spall
bringt und sie erreicht,
eine harte Kritik vor-
bringen. Denn Wissen-
schaftler und die an den
Spielentwicklungen be-
teiligten studentischen
Hilfskrifte kénnen sich
bei dieser Zielgruppe
gewaltig vertun. Ent-
sprechend gespannt
und nervds sind die an-
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Schillerinnen und Schiler in der Testphase; ganz links im Bild ihre Lehrerin Katrin Schénebein.

gereisten Entwickler wihrend dieses
ersten Praxistests.

Es beginnt, wie man es sich vor-
stellen darf: Zwar ist der Server an
der Syddansk-Universitéit sofort er-
reichbar, aber den Schulcomputern
fehlt ein kleines Teilprogramm, um
die Spiele zum Laufen zu bringen. Mit
Hilfe des Computerbeauftragten, es

ist der Schulleiter personlich, werden
die nétigen ,, Downloads® in 15 Min.
erledigt. Und dann beginnt die Test-
phase: Die Kinder sind extrem ge-
spannt und ,bei der Sache®, sie spie-
len, gegeneinander und miteinander,
45 Minuten lang, und die Spiele lau-
fen. Jedenfalls technisch funktioniert
alles, also erste Entspannung bei den

Entwicklern. Tatséchlich

Der neunjdhrige Simeon Oehler aus Havetoft freut sich tber den
Vimu-Spielbegleiter Vikki.

| haben die Kinder auch oh-
ne Erklirungen der Er-
wachsenen sofort sémtliche
Navigationsmoglichkeiten
ermittelt. Im Medium In-
ternet finden sie sich
schneller zurecht als jeder
Erwachsene. Aber die Spiel-
strategien unterscheiden
sich: Die einen raten gern
und nehmen auch Fehler in
Kauf, klicken dafiir schnel-
ler durch einen Spielverlauf.
Andere lesen und studieren,
nehmen die von Vikki an-
gebotenen Hilfen an, bevor
sie immer richtig liegen,
langsamer, aber besser zum
Ziele kommen.

Wie wiirden die Kinder ihre
Hauptaufgabe umsetzen, ndmlich
die Kritik vorbringen? Im an-
schlieBenden Sitzkreis dullern sich
tatsdchlich kleine Expertinnen und
Experten. Sie bemerken, dass ein-
zelne Quizfragen langweilig seien,
dass manche Erkldrung zu schwer
verstandlich oder zu lang erscheine.
Und sie entdecken - peinlich, pein-
lich - Rechtschreibfehler, die ganz
schnell korrigiert werden miissen.
Aber die Spiele an sich machten rich-
tig Spal}, man lerne viel und auch
das Layout sei toll. Die ,Ent-
deckungsreise” und die ,Zeitreise”
sind die eindeutigen Favoriten der
Schiilerinnen und Schiiler. Wir rei-
sen dankbar und zufrieden zuriick,
und wir haben noch einiges zu kor-
rigieren.

Nachtrag: Drei Wochen spiter
léchern mehrere Kinder ihre Lehre-
rin, Frau Schénebein: Wann denn
Vimu endlich online seij, sie wollten
auch zu Hause Vimu-spielen und
nachsehen, ob wir wirklich aus dem
Besuch gelernt hitten.

UWE DANKER

Zum Vermittlungskonzept des ,,Virtuellen Museums®

inter der Attraktivitdt und
H,,Kundenorientierung“ des

»Virtuellen Museums*
stecken hehre Anspriiche und Uber-
legungen, die wir andeuten wollen:
Jede Vermittlung von Geschichte
sollte beispielsweise offen legen, dass
sie nur eine denkbare Darstellung
vergangenen Geschehens ist, ande-
re Deutungen und strittige Interpre-
tationen miissen also gegeniiberge-
stellt werden. In einer Grenzregion
liegt das noch niher als anderswo.
Unsere Pridsentationen sollen offen
sein, also Besucher des Virtuellen
Museums durch unterschiedliche
Quellen in die Lage versetzten, zu ei-
ner eigenen Deutung zu gelangen.
Wir versuchen, Geschichte immer
aus den Perspektiven verschiedener
Personen in unterschiedlichen so-
zialen Rollen darzustellen. Auch vor-
sichtiger Umgang mit Quellen ist uns
wichtig, denn sie sind zwar wertvol-
le historische Zeugnisse, aber sie
spiegeln immer nur einen Teil ver-
gangener Wirklichkeit wider. Sie sind
meist aus irgendeinem Interesse her-
aus entstanden und miissen deshalb
kritisch bearbeitet werden. Im
Virtuellen Museum stehen Text-,
Film-, Bild- oder multimediale Quel-
len niemals allein, sondern werden
eingeordnet, erldutert.

Wer das Internet nutzen will, muss
seine Eigenschaften annehmen und
beriicksichtigen. Nur lose verkniipfte
Texte, Tone, Bilder, Filme, Animatio-
nen und Simulationen sprechen die

»User” auf eine eigene, in Teilen
neuartige, verstédrkt affektive Weise
an. Als Produzenten miissen wir also
multimedial arbeiten, und vor allem
sehr kurze und fiir sich stehende Tex-
te und Sinneinheiten produzieren,
dabei trotzdem Geschichten er-
zidhlen, Geschichte vermitteln. Das
sind ganz ungewdhnliche Heraus-
forderungen fiir uns, die sonst Auf-
sdtze und Biicher schreiben. Das In-
ternet birgt auch Chancen, die zu Ge-
fahren werden konnen: schier
endlose ,Verlinkungen” bieten
neuartige Recherchemdaglichkeiten
aber fithren die Museumsbesucher
auch sehr schnell weg in die endlo-
sen Weiten des World-Wide-Web.
Wir versuchen mit Vimu, der me-
dientypischen Uberfrachtung und

Orientierungslosigkeit zu begegnen:
Wie in einem richtigen Museum be-
schrinken wir uns im Platz und An-
gebot. Und wir versuchen, die Besu-
cher zu packen, durch gute Prisen-
tation zu halten. Drohen sie
abzuwandern, legen wir ihnen mit
dem ,Fdhrtenfinder” die Riickkehr
nahe. — Das ist eine wohl bisher ein-
zigartige Einrichtung im World Wide
Web!

Ansonsten nutzen wir viele tech-
nische Méglichkeiten des Internets,
um wirklich etwas ganz Anderes als
ein Buch oder einen Film zu bieten.
Sinnvolle ,Links“ finden sich quer
durch die ganze Homepage - auch
hinein in andere Themen, die inter-
essieren konnten. Im Virtuellen Mu-
seum sollen Besucherinnen und Be-
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Das Virtuelle Museum ist lebendiger und realistischer, als man glauben mag.

sucher Angebote finden, die ihren
ganz individuellen Interessen und
Handlungsmdéglichkeiten entspre-
chen und ihnen anregende Erleb-
nisse bieten, ohne dass sie zusétzli-
che Quellen anzapfen oder ins Netz
entschwinden miissen.

Ein solches Projekt ist natiirlich ei-
ne Gemeinschaftsleistung. Wir ha-
ben diese innovative Internetplatt-
form gemeinsam mit drei anderen
Hochschuleinrichtungen — dem In-
stitut for Fagsprog, Kommunikation
og Informationsvidenskab Syddansk
Universitet, Senderborg (Prof. Dr.
Klaus Robering), dem Institut for Hi-
storie, Kultur og Samfundsbeskrivel-
se der Syddansk Universitet, Oden-
se (Prof. Dr. Martin Rheinheimer)
und dem Zentrum fiir Multimedia
der Fachhochschule Kiel (Prof. Dr.
Bernd Vesper) — im Rahmen einer
Interreg-1lla-Programm-Férderung
der EU erarbeitet. Und auch am In-
stitut fiir Zeit- und Regionalge-
schichte (1ZRG) wirkten viele Stu-
dierende und Doktoranden der Uni-
versitidt Flensburg mit. - Ob sich das
technisch und didaktisch ambitio-
nierte Angebot historischen Lernens
wirklich mediengerecht und markt-
tauglich umsetzen ldsst, wird die
Praxis zeigen, werden die Besuche-
rinnen und Besucher entscheiden.

Autor Prof. Dr. Uwe Danker und
Autorin Astrid Schwabe M.A.
arbeiten an der Universitat
Flensburg und IZRG Schleswig
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Far alle Altersgruppen etwas: Die Senioren Gerda und Werner Petersen aus Schnarup-Thumby am Forschen und Surfen mit www.vimu.info.

sind Grenzen? Dies ist ei-
ne einfache Frage, die
schwer zu beantworten ist.

Es gibt viele verschiedene Arten von
Grenzen: geografische und kulturel-
le, auch soziale, sprachliche, religit-
se und ethnische. In erster Linie de-
finieren Grenzen ein Gebiet, sie gren-
zen es von einem anderen ab. Die
deutsch-dédanische Grenze definiert
also, wo déanisches und wo deutsches
Territorium anfingt und endet.
Historisch gesehen sind geografi-
sche Grenzen oft natiirlichen Gebie-
ten gefolgt. Dies kéinnen Fliisse, Ber-
ge, Wilder, Sumpfgebiete, Wiisten,
Fahrwasser und dhnliches sein. Man
sollte hierbei bemerken, dass Fliis-
se, Seen und andere Gewisser heu-
te als ,natiirliche” Grenzen wahrge-

nommen werden, wihrend es frither
eher umgekehrt war: Sie galten als
etwas, das Verbundenheit schaffte,
weil der Transport iiber Wasser
leichter war als liber Land; hingegen
galten Wilder und Berge als wichtige
Grenzen, denn die Passagen waren
oft schwer und gefdhrlich. Es gibt
auch einen Zusammenhang zwi-
schen kulturellen und geografischen
Grenzen in einer Landschaft. Als Bei-
spiele dienen die Kénigsau und die
Eider. Obwohl beide Fliisse Trans-
portwege waren, grenzten sie doch
auch Gebiete von einander ab: Die
Konigsau teilte Schleswig und Nord-
jiitland und die Eider teilte Schles-
wig und Holstein.

Friiher waren lokale Grenzen zwi-
schen Dérfern von groRer Bedeu-

Was sind Grenzen?

tung. Bis ins 19. Jahrhundert hinein
lebten viele Dorfer fast ein eigen-
standiges Leben und ihre Welt war
eng begrenzt. Natiirlich gab es be-
grenzte Verbindungen zu den Nach-
bardérfern und zur nédchsten Stadt.
Bis ins 19. Jahrhundert hinein heira-
tete man beispielsweise nicht iiber
die Elbe oder die Eider hinweg. Es
galt auch als unmdglich, dass Fiinen
sich mit Jiiten verheirateten oder
Schleswiger mit Menschen aus Nord-
jiutland. Weiterhin gab es auch eine
Reihe gesellschaftlicher Grenzen, vor
allem die Unterschiede zwischen den
Stédnden - Bauern, Biirger, Adlige und
Geistliche, Diese Unterschiede spiel-
ten Jahrhunderte lang eine wichtige
Rolle, seit dem 19. Jahrhundert nahm
ihre Bedeutung ab.

Sprachgrenzen besaRen immer ei-
ne Bedeutung fiir die Abgrenzung
der Gebiete, doch es ist nicht die Re-
de von statischen Grenzen: Im
deutsch-dédnischen Grenzland gab
es traditionell Dénisch, Deutsch und
Friesisch; dazu Plattddnisch (sen-
derjysk) und Plattdeutsch. Im 18.
Jahrhundert verlief die deutsch-da-
nische Sprachgrenze auf einer Linie
zwischen Schleswig und Husum,
wihrend man auf den Inseln und an
der Westkiiste friesisch redete. Ende
des 19. Jahrhunderts lag die Sprach-
grenze in etwa auf Héhe der heuti-
gen Landesgrenze, wihrend das
Friesische Terrain verlor.

Dar Autor Prof. Dr. Martin
Rheinheimer arbeitet an der
Syddansk-Universitet

Das Buch zum Virtuellen Museum

eschichte erleben. Blicke auf
chleswig-Holstein 1850 bis

heute” - ist ein Experiment:
Dieses Buch wirft Schlaglichter auf
die jiingere Geschichte Schleswig-
Holsteins, gleichzeitig versucht es,
eine Briicke zur Seite www.vimu.in-
fo im Internet zu schlagen. Der Band
ist auch ein etwas anderer Mu-

Geschichte
erleben

Blicke auf Schleswig-Holstein

1850 bis heute

Arne Bowersdorff
Uwe Danker
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Der Titel des Bandes. Ubrigens ist das kein Laptop,
sondern der Malkasten des von Wilhelm Dreesen circa 1890
fotografierten Malers Heinrich Petersen-Angeln.

seumsfiihrer — fiir ein , Virtuelles
Museum"! Das Buch gibt eine kleine
Auswahl der ,Museumsangebote®
wieder, zwolf attraktive Kapitel der
jiingeren schleswig-holsteinischen
Geschichte, aus Politik, Kultur, Ge-
sellschaft und Wirtschaft: von den
revolutionéren Novembertagen 1918
in Kiel tiber das Thema ,Mensch

und Meer” und die
2l Konflikte um den
Nationalpark Wat-
tenmeer oder die
~Sommerfrische®
in Badeorten sowie
die Landjugend bis
hin zu Emil Nolde
aus Nordfriesland.
Ein buntes Panora-
ma, das ein Be-
diirfnis nach mehr
Geschichte ausli-
sen soll.

Dieses Buch ver-
sucht die Vielfalt
von Vimu zu zei-
gen: Die grafische
Gestaltung ist an
das Design der
Website angepasst.
Und in jedem Ka-
pitel finden sich
Hinweise, welche
Nachbarthemen
online bereit gehal-
ten werden. Aber:
Dieses Buch ist
nicht nur eine
Briicke ins Inter-
net, die man zur
Vor- und Nachbe-
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reitung eines ,Besuchs” des Virtuel-
len Museums www.vimu.info be-
schreiten kann. Es ist als ein eigen-
stdandiges kulturgeschichtliches Le-
sebuch geschrieben worden, das
Leserinnen und Lesern, die sich fiir
die jiingere Geschichte Schleswig-
Holsteins in einer anderen, sehr
bunten Darstellungsart interessie-
ren, seridse Erkenntnisse und un-
terhaltsame Lektiire bietet.

Das Virtuelle Museum soll im
ganzen Land bekannt werden und
von allen begleitet werden, die sich
fiir die schleswig-holsteinische Ge-
schichte interessieren. Das Buch
»Geschichte erleben” wird dafiir die
Briicke ins Internet sein. Daher wer-
den Schleswig-holsteinischer Ge-
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meindetag und Schleswig-holsteini-
scher Heimatbund mit Unterstiit-
zung der Sparkassen das Buch an al-
le Biirgermeister versenden. Diese
sollen es an Vereine und Initiativen
vor Ort weitergeben, die Heimatge-
schichte mitgestalten.

So erreicht das Virtuelle Museum
direkt alle Regionen des Landes.
Auch alle Biichereien werden ein Ex-
emplar erhalten.

Arne Bewersdorff, Uwe Danker,
Astrid Schwabe:

Geschichte erleben. Blicke auf
Schleswig-Holstein 1850 bis heute,
Wachholtz-Verlag Neumiinster 2008,
12.80 Euro

kniipfungen zwi-
schen Inhalten.
Seine ,Intelli-
genz” bezieht er
aus wahrend der
Dateneingabe

vorgenomme-

nen Verknipfun-
gen, die Namen,
Daten und Orte
beriicksichtigen.
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Ein Sondertipp: Wir kdnnen uns gut vorstellen, dass
der folgende Film schon bald zu lhren persénlichen
Héhepunkten auf Vimu gehdrt: Klicken Sie bitte die
Folge: Startseite - Geselischaft - Frauen - Landfrau-
en - Video ,Landfrauenschule™ 1954. Starten Sie den
Film und genielen Sie! - Sie finden auf Vimu 20 wei-
tere auf diese spezielle Weise von uns bearbeitete Do-
kumentarfilme, die jeweils weniger als finf Minuten
dauern. Sie sind eine Basonderheit von Vimu, ent-
standen in Kooperation von FH Kiel, IZRG und Lan-
desfilmarchiv.

Ein ganz besonderes Kennzeichen des Virtuellen Mu-
seums ist seine Wandlungsfahigkeit: Ausgehend vom
tbereinstimmenden Basisangebot baut Vimu sich in
Ihrem Computer fir sechs unterschiedlich definierte
Zielgruppen unterschiedlich auf! Um das zu erleben,
klicken Sie sich bitte zurlick auf die ,Startseite”.

Wollen Sie mal fiir einen Moment Lehrkraft sein,
klicken Sie jetzt bitte ganz oben auf ,unterrichten”:
Der Erkennungs-
balken ist jetzt
blau. Sie finden
hier das umfas-
sende themati-
sche Angebot
von Vimu mit
besonderem Zu- "
satzmaterial fir :
Unterricht und
Vorbereitung. - ,Unterrichten” unterstitzt Lehrkraf-
te aller Schularten, das regionalgeschichtliche Ange-
bot von VIMU fir |hren Unterricht zu nutzen.

Wollen Sie mal wieder Schiler sein, klicken Sie auf
«lernen”: Hier finden Sie einen speziell fir Schile-
rinnen und
Schiler der 5.
bis 10. Klassen
entwickelten Zu-
gang zum kom-
pletten regional-
geschichtlichen
Angebot von Vi-
mu. Er ist er-
kennbar am griinen Balken. Vor allem die Startseite
mit ihren attraktiven Animationen soll Interesse und
Neugier auslosen.

Klicken Sie jetzt auf ,forschen”: Altere Schiilerinnen
und Schiler, Studierende, historisch Interessierte und
Wissenschaftler
- . Profis* also -~
finden hier auch
die Basisdarstel-
lung und eine
ganze Reihe wei-
terer Zusatzan-
gebote, darunter
vor allem aus-
flhrliche Belege
und weiterfGhrende Literaturverweise. Diese Seiten
haben immer einen orangen Balken.

Flr Touristen gibt es das Angebot ,reisen”: Wiader
varandert sich die Startseite von Vimu: Jetzt ist der
Balken rot. Hier

haben wir die
Basisdarstellung
erganzt um Hin-
weise auf Mu-
seen oder wichti-
ge Orte zu unse-
ren Stationen
mit Offnungszei- = '
ten, Lage und einer Verlinkung zum Routenplaner.

Zuletzt wihlen Sie bitte ,spielen”: Jetzt dirfen Sie
ein Kind sein, das noch in die Grundschule, sagen wir:
in die dritte oder vierte Klasse geht! In vier altersge-
rechten Spielen, die Erkenntnisse der Entwicklungs-
psychologie sowie Gebote des Jugendschutzes
berlicksichtigen, geht es durch die regionale Ge-
schichte der letzten zwei Jahrhunderte. Die Figur Vik-
ki fihrt die Kinder - und Sie auch - durch die Spiele:
Die ,Zeitreise” basiert auf einem zeitlichen Zugriff,
wihrend das , Geo-Quiz" Orientierung im Raum an-
spricht. Die ,Entdeckungsreise” verbindet das klas-
sische Brettspiel mit regionalen Anknlpfungspunk-
ten. Einen thematischen Zugang bietet der Fragen-
salat”. Jedes dieser Spiele kdnnen Kinder allein, zu
zweit oder zu dritt spielen. Kinder lernen spielerisch
durch ein Quiz; wenn sie bei einer Frage unsicher
sind, kdnnen sie ein - teilweise multimedial angerei-
chertes - Infofeld mit kurzen Inhalten aufrufen, um
sich zu informieren. Versuchen Sie einmal: Spielen
Sie auf Vimu!

Wir hoffen, dass Sie sich noch lange und oft im Vir-
tuellem Museum aufhalten und wohlfihlen!
Uwe Danker und Astrid Schwabe

peiktis gesalischalt koltur wirtschal® mear

. 20 " o A N
Corat e 0 s Sowien

- e s B

3 I Ouenchictan st ees e g g

granten poblik  peselbchalt  heltin wartschalt  mee

=

Geschichte - garz

VoAl vt eveer peiee

o W DA VAT 08 A =
wvier W sh b

Ausfihrliche Fihrer und mehr Informationen im
Internet:

www.izrg.de und www.vimu.info




