Escape Game

Zur Rodung des Amazonas Regenwaldes
und dem Klimawandel

Die verfluchte Expedition

Die Anleitung
zur Spielvorbereitung

Die Spielmaterialien finden sich im 2.Teil

flr die 8. bis 13. Klasse



Willkommen zum Escape-Game "'Die verfluchte Expedition.

Bevor ihr das Spiel startet, solltet ihr euch die folgenden Regeln genau durchlesen und
kontrollieren, ob alle Spielgegenstinde vollstindig sind. Schaut euch die Materialien noch nicht
genau an!

Material:

= Eine Code-Scheibe
= Ein Aktenheft mit 12 Zetteln (einschlieBlich Anleitung und Geschichte)
12 Briefe (unbedingt verschlossen halten!)
= 15 Losungskarten I (rot)
= 18 Losungskarten II (rosa)
= 26 Hilfekarten
= weille Blétter, Schere, Stifte
Legt die Materialien geordnet vor euch hin.

Start der verfluchten Expedition:

Zu Beginn des Spiels stehen euch die Code-Scheibe und der Aktenhefter zur Verfiigung. Der
Aktenhefter enthélt Ritsel oder nur Teile von Rétseln, die ihr im Laufe des Spiels 16sen werdet. Mit
jedem geldsten Ritsel erhaltet ihr neue Materialien, die neue Rétsel enthiillen. Ziel ist es, alle Ritsel
so schnell es geht zu 16sen. (Hinweis: Nicht immer konnt ihr jedes Rditsel sofort losen, da oft
mehrere Materialien notwendig sind, die ihr zu einem bestimmten Zeitpunkt vielleicht noch nicht
habt. Die Ritsel sind nach keiner bestimmten Reihenfolge geordnet und konnen teilweise
gleichzeitig gelost werden).

Die Riitsel: Die Ritsel sind durch die unterschiedlichen Punkte und Striche 4" 222"
gekennzeichnet, die ihr auch ganz auflen auf der Code-Scheibe findet. (Die

Punkte und Striche sind die Zahlen der Maya von 1 bis 10; die Reihenfolge spielt ".” : .
keine Rolle). Wenn ihr also mehrere Materialien mit der gleichen Maya-Zahl — —
habt, dann gehoren diese zusammen zu einem Ratsel. L2 T/

Die Hilfekarten: Fiir jedes Rétsel stehen euch Hilfekarten bereit. Sie sind mit der gleichen
Maya-Zahl gekennzeichnet wie die Rétsel. Wenn ihr bei einem Rétsel nicht weiterkommt, dann
konnt ihr nach und nach die Hilfekarten zum entsprechenden Rétsel aufdecken. Die Hilfekarten sind
durchnummeriert. Die letzte Hilfekarte eines jeden Raitsels gibt die Losung preis. Alle Ratsel
konnen auch ohne Hilfekarten geldst werden. Die von euch benétigten Hilfekarten legt ihr auf einen
Stapel zur Seite. Diesen werdet ihr im weiteren Spielverlauf brauchen.



Die Code-Scheibe: In die Code-Scheibe gebt ihr die Losungen der
Ritsel ein. Dazu miisst ihr wissen, wie die Code-Scheibe aufgebaut
ist. Insgesamt besteht die Code-Scheibe aus drei Kreisen.

Der &duBlerste Kreis zeigt die Maya-Zahlen, mit denen auch die
Ritsel gekennzeichnet sind. Habt ihr nun die Losung zu einem
Ritsel gefunden, miisst ihr die Losung unter der entsprechenden
Maya-Zahl auf der Code-Scheibe eingeben.

Der mittlere und innere Kreis dienen zur Eingabe der Losung. Beide
Kreise werden von zehn verschiedenen Symbolen geziert, die
jeweils fiir eine Zahl stehen. Welches Symbol welche Zahl
repriasentiert, miisst thr im Laufe der verfluchten Expedition
herausfinden. Die Losung eines Ritsels ist entweder in Zahlen oder
schon gleich in den Symbolen angegeben. Zur Eingabe dreht ihr
erst den mittleren Kreis unter die entsprechende Maya-Zahl und erst
danach den kleinen Kreis. Im Sichtfenster erscheint eine Zahl, die ihr fiir die roten Losungskarten
I bendtigt.

Die Losungskarten I und II: Wenn ihr im Sichtfenster der Code-Scheibe ein
Ergebnis erhaltet, dann konnt ihr die entsprechende rote Losungskarte I
aufdecken. (Beispiel: Im Sichtfenster erscheint die Zahl 8. Entsprechend miisst ihr
die rote Losungskarte I mit der Zahl 8 aufdecken.). Nun gibt es zwel
Moglichkeiten:

1. Die rote Losungskarte I zeigt ein X an.  Leider ist die Losung des Ritsels
falsch. Probiert es gleich nochmal. Legt die Karte nun wieder zuriick in den
Stapel.

2. Die rote Losungskarte I zeigt die 10 verschiedenen Maya-Zahlen mit einer rosa
Zahl dahinter an.  Super! Vielleicht habt ihr das richtige Ergebnis! Macht nun
folgendes, um bei der verfluchten Expedition weiterzukommen:
Sucht auf der Vorderseite der gleichen roten Losungskarte I die Maya-Zahl heraus,
die gleich des Ratsels ist, das ihr geldst habt. Merkt euch die Zahl hinter der
Maya-Zahl und sucht die entsprechende rosa Losungskarte II heraus. Legt die rote
Losungskarte I zuriick in den Stapel. (Beispiel: Ihr
habt ®@® das Riitsel mit der Maya-Zahl ®®® gelost.  Hinter  der
Maya-Zahl steht die Zahl 7. Deckt nun also die rosa Losungskarte 11 mit der Zahl 7
auf.)

Nun gibt es wieder zwei Moglichkeiten:

1. Die rosa Losungskarte I zeigt ein X an  Leider ist die Losung des Ritsels falsch. Probiert es
gleich nochmal. Legt die Karte nun wieder zuriick in den Stapel.

2. Die rosa Losungskarte II fordert euch auf, einen bestimmten Umschlag zu 6ffnen  Super! Thr
habt das Ritsel geldst. Offnet nun den jeweiligen Umschlag. Dieser enthilt neue Teile von Ritseln.
Ihr fahrt mit der Bearbeitung der anderen Rétsel fort.
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Spielvorbereitung: Basteln des Spiels

Vor der verfluchten Expedition ...
Lehreranleitung/ Spielvorbereitung

Bevor die verfluchte Expedition fiir die Schiiler starten kann, miissen Vorkehrungen getroffen werden.
Die Vorbereitungen werden von einer Person (z.B. Lehrkraft) Gbernommen, die selbst NICHT aktivam
Spiel teilnimmt. Im Folgenden findet sich eine Schritt-flir-Schritt Anleitung, um das Spiel moglichst
geordnet herzustellen. (Tipp: Es ist sinnvoll, sich vor der Vorbereitung die Spiel-Anleitung
durchzulesen und das Spiel nach dem Basteln einmal durchzugehen, um es spater besser erklaren zu
kénnen).

Bendétigtes Material fiir ein Spiel:

Die Spielmaterialien in ausgedruckter Form (farbig)

Farbiges Papier in den Farben gelb, rot, rosa, griin (am besten eignet sich Tonpapier)
12 Briefumschlage

Eine leere Akte (mdglich ware auch ein DIN-A 4 Umschlag oder dhnliches)
Schere/Schneider, Stifte, Klebe, Beutelklammer

Laminiergerat (nur wenn das Spiel mehrmals genutzt werden soll)

Vorbereitung

Die Hilfekarten

Maya-Zahlen
Es gibt 26 gelbe Hilfekarten (insgesamt 3 DIN-A4-Blatter). Nach dem Druck o v see
werden diese auf gelbes Papier geklebt und an der gestrichelten Linie
ausgeschnitten. Auf die Rickseite wird die Maya-Zahl der Vorderseite
geschrieben sowie die Nummer der Hilfe bzw. Auflosung. Alle Hilfekarten
konnen anschlieBend laminiert werden, damit das Spiel eine ldngere
Lebensdauer hat.

e

Die roten Losungskarten |

Es gibt 15 rote Losungskarten | (insgesamt 2 DIN-A4-Blatter). Nach dem Druck werden diese auf rotes
Papier geklebt und an der gestrichelten Linie ausgeschnitten. Auf die Riickseite wird sowohl
,Losungskarte 1“ geschrieben, als auch die Nummer der Vorderseite. Alle roten Losungskarten |
kdnnen anschlieBend laminiert werden, damit das Spiel eine langere Lebensdauer hat. Die roten
Losungskarten | werden absteigend in einen Stapel zusammengelegt.

Die rosa Losungskarten Il

Es gibt 18 rote Losungskarten | (insgesamt 2 DIN-A4-Blatter). Nach dem Druck werden diese auf rosa
Papier geklebt und an der gestrichelten Linie ausgeschnitten. Auf die Rickseite wird sowohl
,Losungskarte 1I“ geschrieben, als auch die Nummer der Vorderseite. Alle rosa Losungskarten II
kdnnen anschlieBend laminiert werden, damit das Spiel eine langere Lebensdauer hat. Die rosa
Losungskarten Il werden absteigend in einem zusammengelegt.

Die kleinen Ratselkarten

Es gibt 15 kleine Ratselkarten (insgesamt 2 DIN-A4-Blatter). Nach dem Druck werden diese auf griines
Papier geklebt und an der gestrichelten Linie ausgeschnitten. Alle kleinen Ratselkarten bis auf eine
kénnen laminiert werden. Diese eine Ratselkarte darf nicht laminiert werden, da die Schiler im Laufe
des Spiels auf diese schreiben werden:



Spielvorbereitung: Basteln des Spiels

Wenn den Schiilern abwischbare Folienstifte zur Verfligung stehen, dann kénnen alle Ratselkarten
laminiert werden.

Die grofRen Ritselkarten

Es gibt 8 groRe Ratselkarten (insgesamt 4 DIN-A4 Seiten). Die groBen Ratselkarten werden nach dem
Druck an der gestrichelten Linie ausgeschnitten. Diese werden nicht einlaminiert, da diese fiir Ratsel
zerschnitten, geknickt und angemalt werden.

Die Code-Scheibe

Die Code-Scheibe besteht aus drei Kreisen unterschiedlicher GréRe (insgesamt 1 DIN-A4 Seite). Die
drei Kreise werden entweder auf festem Papier gedruckt oder auf festes Papier geklebt. Anschlieend
werden die Kreise und alle 6 schwarzen Sichtfenster ausgeschnitten. Zum Schluss werden die Kreise
mit einer Beutelklammer zusammen befestigt (unten der GrofSte und oben der Kleinste).

Die Anleitung und Start der verfluchten Expedition

Die Anleitung und der Start der verfluchten Expedition werden ausgedruckt und an der gestrichelten
Linie ausgeschnitten. Diese konnen anschlieffend laminiert werden, damit das Spiel eine langere
Lebensdauer hat.

Zehn niitzliche Informationen

Das DIN-A4-Blatt mit ,Zehn nitzliche Informationen” wird ausgedruckt und an der gestrichelten Linie
ausgeschnitten. Im Anschluss kann dieses Blatt laminiert werden, damit das Spiel eine langere
Lebensdauer hat.

Geschichtsenden

Es gibt 3 Geschichtsenden der verfluchten Expedition (insgesamt 2 DIN-A4-Blatter). Diese werden
ausgedruckt und an der gestrichelten Linie ausgeschnitten. Diese kdnnen nur laminiert werden, wenn
die Geschichtsenden so in die Briefumschldge passen.

Informationskarten

Es gibt 4 Informationskarten (insgesamt 2 DIN-A4-Blatter). Diese werden ausgedruckt und an der
gestrichelten Linie ausgeschnitten. Diese kdnnen nur laminiert werden, wenn die Karten so in die
Briefumschlage passen.

Auswertung der Punkte

Die Punkteauswertung findet sich auf einem DIN-A4-Blatt. Dieses wird an der gestrichelten Linie
ausgeschnitten, sodass zwei Zettel entstehen: Die eigentliche Punkteauswertung und eine grofle
Fragenkarte. Diese kénnen nur laminiert werden, wenn sie so in die Briefumschlage passen.

Die Briefumschldge

Die 12 Briefumschlage werden mit den Zahlen von 1 bis 12 durchnummeriert (grof3, auf die Riickseite
der Umschlage). Die Briefumschlage werden nach der Befiillung nur zugesteckt und nicht zugeklebt,
damit sie fir weitere Spiele verwendet werden konnen. Die Briefumschlage werden, wie in
»Spielvorbereitung: Befiillen der Umschlage, Inhalt der Akte” gezeigt, mit den kleinen Réatselkarten,
der Punkteauswertung, den Geschichtsenden und drei der Informationskarten befiillt.

Die Akte
Die Akte (bzw. DIN-A4 Umschlag oder Ahnliches) wird wie in ,Spielvorbereitung: Befiillung der
Umschlage, Inhalt der Akte” gezeigt mit den groRen Ratselkarten, Start der verfluchten Expedition,
der Anleitung, Zehn niitzlichen Informationen und der Informationskarte zum Amazonas-Regenwald
bestiickt.
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Austeilen der Materialien an die Gruppen(tische)

Das Escape Game ,,Die verfluchte Expedition” ist flir eine Gruppengrofie von 2-4 Schiilern konzipiert.
Erfahrungsgemall ist eine Gruppengrofe von 3 Schiilern zu empfehlen, damit alle gleichermafien am
Spielgeschehen teilnehmen. Jede Gruppe erhilt:

- eine befillte Akte

- eine Code-Scheibe

- evtl. abwischbare Folienstifte

- 12 befllte Briefumschlage

- einen ganzen Satz Hilfekarten (26; nach den Maya-Zahlen und der Hilfe-Nummer sortiert)
- einen ganzen Satz rote Losungskarten | (15; in einem Stapel zusammengelegt)

- einen ganzen Satz rosa Losungskarten Il (18, in einem Stapel zusammengelegt)

Die Materialien werden vor Unterrichtsbeginn auf die Gruppentische von der Lehrkraft/ einer nicht
spielenden Person verteilt.

Unterrichtsbeginn / Bevor die Expedition starten kann ...

Bevor die Schiiler mit dem Escape Game starten, erklart die durchfiihrende Person der ganzen Klasse
die Spielregeln. Fragen werden im Plenum geklart. Die durchfiihrende Person erwédhnt, dass sich in
jeder Akte eine Anleitung in schriftlicher Form befindet. Es wird darauf hingewiesen, dass 1. die
Materialien mit Sorgfalt behandelt werden und 2. die Zeit der Unterrichtsstunde genutzt wird. Kein
Ratsel muss innerhalb von 5 Minuten gelGst sein. Es ist besser sich etwas Zeit fir ein Ratsel zu
nehmen, statt sofort eine Hilfekarte zu nutzen.

Sobald die Schiler keine Fragen mehr zur Spielweise haben, starten sie mit der verfluchten
Expedition. Im Plenum wird die Einstiegsgeschichte gelesen. Diese liest entweder die Lehrkraft vor
oder wird von mehreren Schiilern vorgelesen. In jedem Fall liegt die Geschichte in jeder Akte bereit,
sodass alle Schiiler mitlesen kénnen.

Wahrend des Spiels beantwortet die Lehrkraft nur Fragen zum Spielprinzip. Die Lehrkraft gibt keine
Hilfestellung bei Ratselfragen. Daflir stehen den Schiilern die Hilfekarten und die Auflésungen zur
Verflgung.

Nach der Expedition ...

Nach der Expedition kann die Thematik weiter ins Unterrichtsgeschehen eingebaut werden. Eine
mogliche Folgeaufgabe ware (knlpft an die Endgeschichte an):

Aufgabe: Nach der Expedition hat sich etwas gedindert. Jeder von euch versucht
bewusster zu leben und trégt damit zu einer klimafreundlichen Erde bei. Entwerft
Handlungsmdglichkeiten, wie ihr im Alltag gegen die Rodung der Regenwdlder
vorgehen kénnt und diskutiert diese.



Spielvorbereitung: Befiillen der Umschlage, Inhalt der Akte

Befiillen der Umschlage, Inhalt der Akte

In die Akte > Spielanleitung, die Einleitungsgeschichte, Zehn niitzliche Informationen, alle 8 groRe Ratselkarten,
Informationskarte zum Amazonas Regenwald
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Wilkcoen ki aul den Keritinent Sidarverika ure it derrit der
srokto Regonwald dor Erde. 03 sind ca. fonf Prozent dor

der Amazonssregenwald ein 2u Hause. Etwa zehn Prozent aller
Iebenden Arten sind dort 7u finden. Doch der Regewald des

e
sondomn

st auch die sgrine Lunge” unserer Frde.
Doch was st mit der grnen Lunge” pemeint? Der Amazonas
 Regnwdld st e der  welwet  groben
Koh! r, Dk Panzen  absorbloron

gitige Stotfe sus der lLult gebitert. Insgesamt wird davon
auspesangen, dass ca. 20 Prozent des weltwaiten Saverstoffes
hrch den Arsionaseegenald lreigeseta wird.

Umschlag 1 2>

kleine Rdétselkarten (griin):

1. Mosaik mit der Zahl 2 Wenn nichts gegen den
Klimawandel unternommen
wird, dann muss der Brief in
Zukunft als Flaschenpost
versendet werden!

2. Karte mit Ratselnummer _®®

Umschlag 2 2

kleine Rdétselkarte (griin):
1. Mosaik mit der Zahl 1

2. Karte mit Ratselnummer _®_

3. zwei Karten mit
Ratselnummer ¢ 0 0e@

[ (L X 1)
 —
Lest euch die Fakten durch Die Zeichen der Code-Scheibe
und es wird sich euch eine miissen in Zahlen iibersetzt
TUR offnen. Erst die 2. und werden.
dann die 1.
Vielleicht gibt es Informationen,

die euch niitzlich sind.




Spielvorbereitung: Befiillen der Umschlage, Inhalt der Akte

1. Informationskarte zu
bedrohten Tierarten eoe®@e®

kleine Réitselkarten (griin):
2. Karte mit Ratselnummer eow®

Umschlag 3 2>
kleine Rdéitselkarten (griin): . seo . o
1. Karte mit Ratselnummer 222, 5 s In den letzten 100 Jabren ist die
. armt'e Kragenfaultlev.’ Fir T e
(Kragenfaultier) den Gewinn von Anbaufliche Durchschnit geatiogen.
wird sein Lebensraum immer
weiter gerodet. Um wie viel Grad Celsius hat
Der Holzpfeiler bohrt sich auch sich das Klima in diesen
2. Karte mit Ratselnummer e w® durch sein Herz. Jahren verindert?
(Nr.2)
Umschlag 4 2> -
Bedrohte Tierarten @ @@ W . .
ol cagle Der Amazonas-Regenwald

wird auch "die griine Lunge
der Erde" genannt. Dieser

deimicrt wird.Doch niche der &vcke Raur von Lesensrsum trigt wurde ihm gegeb
s Artensesten bei Lt WIW s i 17 Provent sl Ter- i
et o 4 ek don e daeremePStoﬂ"unserer
o Lo Atmosphiire in groBen Mengen
=0 e mein Dedingungen segmsien e e =
bindet.
Zoit, aks der Kiimawandsi gibt. Auch sind andere Lebensraume
e st gl Von welchem Stoff
escheren, wetee rognosen ede were. A
T Jobe ist die Rede?

Natursgionen, soften dle menschorgemachten Emissicnca an

kleine Réitselkarten (griin):
1. Mosaik mit der Zahl 3

2. Karte mit Teil von brauner
Wand

(Nr 1) it aboehmen. Damt wagt mshesondere die _—
' e e S "
Umschlag 5 2

Umschlag 6 2

1. Punktesystem (nur die Halfte
mit Auswertung der Punkte)

0

73 N ETS
i

Gleich seid Ihr am Ziel! Rechnet nun eure Punkte sus, um die
Expedition erfolgreich abruschiiefen. Eure Punkteanzshl ermittelt

Hilfckarten, cic ibr (evil) benatigt habt.

Wic viel Zeit habt ihr bis hier far dic verfluchte Expedition
gebraucht?

Unter 45 Ninuten - 0 Punkte

T\\ 25 bis 60 Minuten > 1 Punkt
60 b 73 Minuton - 2 Punkta

N 75 b 50 Minuten > 3 Punkte

Ober 90 Minuten > 4 Punkte

gelbe Karte zshlt cinen Punkt.
Rechnet eute Punkte aussmmen.
Ihr habt nun cle Mégiichkeit eure Punkteanzahl zu reduzleren. In

Uschlag 12 befindon sich drei Fragen. In eurer Gruppe wihl: ihr
elnen ,Quizmaster”, der euch die Fragen vorllest, ohne die Antwort

hr einen Punkt euros aktuellon Standes ab.

habt _.
-.0bis'S Punkte > offnet nun den Umschlg Nummer 9.
10.

- 11 bis 31 Punkie > dffnet nun den Umschlag Nummer 11

Umschlag 7 2

1. Informationskarte zur
Uberschwemmung e@e®

kleine Réitselkarten (griin):
2. Karte mit Ratselnummer _ese
(Flachlandtapir)

3. Karte mit Ratselnummer 2%,
(von klein nach groR)

Uberschwemmungen @@ @

Der Amazonas st der wasserreichste Huss der trde. Nicht sehen
kommt e 2y Uberschwemmungen, de tefeise ketsstiophsle
Ausmale annehimen. Erst i Juni 2021 berichiet die Tagesschau von
Oberschwemmungen Im gesamten Bundesstaat Amazonss, die
Rekordstinde emelchen und enorme Schiden verursachen. Die

ek doch In den letzten Jshren hiufen sie sich: Heute kommt es

100 Iahren. Grund dafir sci unteranderem der Kimswandel.

Die Art des Flachlandtapirs ist

unteranderem durch Rodung

bedroht. Es ist, als wiirde ihm
ein Holzpfeiler durchs Herz

gebohrt werden.

Von klein nach
grof3!
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Umschlag 8 2

1. Informationskarte zur Rodung
e00

kleine Rdétselkarten (griin):
2. Karte mit Ratselnummer e

3. Karte mit Ratselnummer _2*®

Dor Rigonuaid doc Amasanas wird it velon lahien gorodst.
Houptgrund cufar bt der Hchengewn fur Viehbsltung
[t forden) urd Horasen (28, ur Sopsibey tur

Romstoffan und Infratrubtueproekte. B Grodtel der Rodung
geschieh llsgal, aka gogen satsprechonds Lmsigesetrte. Doct

et dser e Korsequenzen dsvon.
- ctua o Funftsl dos wringichen Amszonss
Rsgenomid gerodel. Das hal schwsrusgonde Konsssensn: Duteh

Koberoulldou-Lrisonen snd s’ dhe fodurg des Regerwkies
aurtcknotven, wedurch der Trobhsuscfiokt wetwelt matgsbicn
aurient et dait socem puen Kimawaesil beitragt. Zudem et
s Tatcazhs, dace i goradstan Raum bsins Fatasyitsa Lot san,
Das heft, dass der Amasoces el sunehrend wenger

1mAAa1 2021 ften der Arandradeg 1120k Régeowal 2um Opter,
telng: sy ot eme Hache von rund 165,000
FUBballlderr, i st e ot pro Marute, I Verglech

Beim Untersuchen des
Tempels entdeckt ihr eine
mit Graffiti beschmierte
Wand.

Nach anfiinglicher Skepsis
seid ihr euch einig, dass die
Botschaften einen
zweistelligen Zahlen-Code
verbergen.

Auch die zentralamerikanische
Population des
Riesenameisenbir ist bedroht.
Auch ihm wird ein Holzpfeiler

durch sein Herz gebohrt.

g

werden, anden i der EU. Z8. werden mit dem sngsbouten Sofp

(Riesenameisenbar)

Talranien. Al Varoraucher kinn darsuf geachect wercen, dass der

|
Umschlag 9 > \ Das Ende der verfluchten Expedition 1
| Das letzte Ritsel ist gelost. Freudig seht ihr euch an und haltet einander im Amm. . Wir haben es geschafft!”,
‘;ubelt einer von euch, die anderen reiBen thre Faust nach oben. Doch als der erste Gliickschwall voriiber ist,
 schaut thr euch skeptisch um. Noch immer seid thr unter der Erde. Was ist, wenn euch die Tempelgeister
2 -
1. DaS Ende der Verﬂuchten ::u:::lgkn:mge.huhmhnbcn Suchend blickt ihr cuch nach ihnen um und da seht ihr sie: Applaudierend
e | ,,Ihr habt es tatsachlich geschafft “, spricht die gleiche Stimme wie zuvor. , Nicht jeder, der hierherkommt,
Ex ped ition 1 | schafft es dic Ratsel zu 1oscn. Aber ihr schon.” Einen Moment bleibt es still, cine unheilvolle Stille ~ die
Haare stehen euch zu Berge. . Denkt nicht, wir hétten unser Versprechen vergessen. Wir zeigen euch den
ch nach drauBen.”
| Wahrend die Stimme ihren letzten Satz spricht, entsteht ein Beben. Es wird lauter und die Erde unter euren
| FaBen lasst euch kaum geradestehen. Doch das alles ist nebensachlich: Denn die Steine, die euch zuvor den
| Ausgang versperrt haben, rollen zuriick zu ihrer urspringlichen Position. Es dauert nicht lange, da konat ihr
| das Tageslicht sehen.
| Danke danke, danke!”, ruft ihr durcheinander. Gluckhormone sprudeln durch eure Korper. . Wie konnen
wxr euch nur danken?"
| Tmmg sehen sich die Geister an, bevor sie sich euch zu wenden .Begegnet der Natur mit mehr
| Verstandnis. Achtet und schiitzt sie. Gebt euer Wissen weiter, um Menschen und anderen Tieren emn
| nachhaltiges Leben zu erméglichen. Lernt immer weiter, wir alle haben nur diese eine Erde.” Noch ehe die
| Stimme zu Ende gesprochen hat verschwinden die Gestalten.
| Einen Augenblick wartet ihr. Lasst die Worte auf euch wirken. Ihr blickt euch alle an, doch keiner wagt es
| | die Stille zu durchbrechen. Dann — in stiller Ubereinkunft — verlasst ihr diesen Ort. Und cuer Leben geht
wenm Doch ~ etwas hat sich geandert: Jeder von euch versucht bewusster zu leben und tragt damit zum
gmﬂm Schritt zu einer klimaneutralen Erde bei.
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U m SCh Ia g 1 0 9 | Das Ende der verfluchten Expedition 2 '

I Das letzte Ratsel ist gelost. Gerade rechtzeitig. denn das néchste Beben beginnt. Beangstigt haltet ihr e\u:h |

| aneinander fest. Doch trotz der Angst konnt ihr auch eure Freude nicht verbergen. , Wir haben es geschafft!®, |

| jubelt einer von euch, doch der Siegesmoment wahrt nur kurz. , Jetzt bloB raus hier. Doch ... wie werdet |

ihr nun herausgelangen? Skeptisch schaut ihr euch um, noch immer seid ihr unter der Erde gefangen. Was !

| ist, wenn euch die Tempelgeister nur zum Narren gehalten haben? Suchend blickt ihr euch nach ihnen um !

| und da scht ihr sie: Anerkennend nickend in einer Ecke. ]
| -Ihr habt es tatsachlich geschafft.*, spricht die gleiche Stimme wie zuvor. . Nicht jeder, der hxerhetkommt

| S G e b e N i, A T D (i e ,

| euch zu. . ,Wir zeigen euch den Weg nach drauBen.

| Wahrend die Stimme ihren letzten Satz spricht, wird das Beben starker. Es wird lauter und die Erde unter I

| euren FiiBen lasst euch taumeln. Doch das alles ist nebensachlich: Denn die Steine, die euch zuvor den !

| Ausgang versperrt haben, rollen zuriick zu ihrer urspriinglichen Position. Es dauert nicht lange, da kont h !
das Tageslicht sehen.

‘ .Danke, danke, danke!”, ruft ihr durcheinander. Gliickhormone sprudeln durch eure Korper. . Wie konnen | |

| wir euch nur danken?"

| Traurig sehen sich die Geister an, bevor sie sich euch zu wenden. .Begegnet der Natur mit mehr |

| Verstandnis. Achtet und schiitzt sie. Gebt euer Wissen weiter, um Menschen und anderen Tieren ein |

| nachhaltiges Leben zu ermoglichen. Lernt immer weiter, wir alle haben nur diese eine Erde.“ Noch ehe die '

| Snmme zu Ende gesprochen hat verschwinden die Gestalten. |
Em:n Augenblick wartet ihr. Lasst die Worte auf euch wirken. Ihr blickt euch alle an, doch keiner wagt es |

I dle Stille zu durchbrechen. Dann — in stiller Ubereinkunft — verlasst ihr diesen Ort. Und euer Leben geht |

| weiter. Doch — etwas hat sich geandert: Jeder von euch versucht bewusster zu leben und tragt damit zum |

| groBen Schritt zu einer klimaneutralen Erde bei. 1
| 1

1. Das Ende der verfluchten
Expedition 2
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I Das Ende der verfluchten Expedition 3

| Das letzte Ratsel ist gelost. Doch — fast zu spat. Ein fiirchterliches Beben setzt ein, wahrend ihr den letzten

! Code eingebt. Ein riesiger Stein fillt neben euch zu Boden und hane fast den Kleinsten von euch

| zerquetscht. Quiekend kann er sich gerade noch in bringen. Beangstigt haltet ihr
em-_h aneinander fest. .. Wir haben es geschafft.”, flstert ihr erleichtert und wartet, dass das Beben aufhort.

| Dod.\ das tut es mch! Unsicher schaut ihr emander an. , Jetzt bloB raus hier.“ Doch ... der Eingang ist
| weiterhin versperrt. Wie werdet ihr nun herausgelangen? Was ist, wenn euch die Tempelgeister nur zum
| Narren gehalten haben? Suchend blickt ihr euch nach thnen um und da seht ihr sie: Lachelnd in einer Ecke.
|'_Ihr habt es tatsachlich geschafft.*, spricht die gleiche Stimme wie zuvor. ,.Nicht jeder, der hietherkommt,
| schafﬁ es die Ritsel zu 16sen. Thr schon, auch wenn ihr ab und zu unsere Hilfe bendtigt habt.” Der
! WeiBwangenaffe zwinkert euch zu. ., Wir zeigen euch den Weg nach drauBen.
| Wahrend die Stimme ihren letzten Satz spricht, wird das Beben starker. Es wird lauter und die Erde unter
\ euren FiiBen bringt euch zum Fall. Doch das alles ist nebensachlich: Denn die Steine, die euch zuvor den
| Ausgang versperrt haben, rollen zuriick zu ihrer urspriinglichen Position. Es dauert nicht lange, da konnt
I ihr das Tageslicht sehen.
| Danke, danke, danke!, ruft ihr durcheinander. Gliickhormone sprudeln durch eure Kérper. , Wie kénnen
| wir cuch nur danken?
| Traurig sehen sich die Geister an, bevor sie sich euch zu wenden. . Begegnet der Natur mit mehr
| Verstandnis. Achtet und schiitzt sie. Gebt euer Wissen weiter, um Menschen und anderen Tieren ein
| nachhaltiges Leben zu erméglichen. Lernt immer weiter, wir alle haben nur diese eine Erde. Noch ehe
| die Stimme zu Ende gesprochen hat verschwinden die Gestalten.

‘ Einen Augenblick wartet ihr. Lasst die Worte auf euch wirken. Ihr blickt euch alle an, doch keiner wagt
! es die Stille zu durchbrechen. Dann — in stiller Ubereinkunft — verlasst ihr diesen Ort. Und euer Leben geht
| weiter. Doch — etwas hat sich geandert: Jeder von euch versucht bewusster zu leben und trégt damit zum

| gxoﬂen Schritt zu einer klimaneutralen Erde bei.

i
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Spielvorbereitung: Zusammenfassung der Réatsel

Die Ratsel und Auflésungen auf einen Blick

Insgesamt gibt es 10 Ratsel. Im Folgenden werden die Ratsel kurz als Ganzes gezeigt, sowie eine knappe
Auflésung. Dabei handelt es sich nicht um die chronologische Reihenfolge.

Raitsell o

Bei diesem Rétsel finden sich gleich mehrere Hinweise fiir die richtige Losung. Der Code ist in dem
Graffiti Bild als Buchstaben versteckt. Dazu missen die Buchstaben in Zahlen umgewandelt werden
(a=1, b>2, c>3). Die Lésung ist ,,A“ ,und ,E“, also ,15“.

Beim Untersuchen des
Tempels entdeckt ihr eine
mit Graffiti beschmierte
‘Wand.

Nach anfiinglicher Skepsis
seid ihr euch einig, dass die
Botschaften einen

zweistelligen Zahlen-Code
verbergen.

Ratsel2 oo

Bei diesem Ratsel beantworten die Schiiler zwei Fragen zum Klimawandel. Die griinen Pfeile zeigen auf
den Teil der Antwort, der fiir die Code-Scheibe wichtig ist. Die Antwort der ersten Frage ist ,,CO,“. Das
O wird wie eine ,,Null“ gelesen. Die Antwort der zweiten Frage ist ,,1“. Folglich ist der richtige Code 01.

. 09
Der Amazonas-Regenwald
wird auch "die griine Lunge
der Erde" genannt. Dieser

( A J
23

In den letzten 100 Jahren ist die]

'l‘emperaturdcr“{eltim

wurde ihm gegeb Durchschnitt 2
da er einen Stoff unserer
Atmosphiire in groBen Mengen| Um wie viel Grad Celsius hat
bindet. sich das Klima in diesen
Jahren verindert?
Von welchem Stoff
ist die Rede?

1 1

Ratsel 3 o000

Dieses Réatsel wird von den Schiilern zum Schluss gel6st, um eine bessere Punktezahl zu erreichen. Hier
erhalten die Spielenden 3 Fragen, die auf den Informationskarten basieren.

7%
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1. Wie viele Tler- und Pflanzenarten sind laut WWF durch den
Kiimawandel vom Aussterben bedroht?

SJIVONGARER 1) 1von ¢ Arten N T
¢ iven10Arten  d) 1von 17 Arten

2. \Wie viel Prozent der weltweit sind
auf die Rodung des Regenwaldes zurGickzullihren? &l

3) 9 Prozent ©) 10 Prozent
d) 6 Prozent

ca. jede Minute
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Spielvorbereitung: Zusammenfassung der Réatsel

Ritsel4 eooee

Bei diesem Rétsel geht es um die Entschliisselung des Codes. Dazu werden die Zehn nitzlichen
Informationen gelesen, die die Code-Symbole thematisieren. In jedem Absatz ist eine Ziffer versteckt,
die die Zahl des entsprechenden Symbols ist. (Auflésung siehe Bild).

Ratsel 5 e

Dieses Réatsel besteht aus zwei Teilen; einer groRen Ratselkarte und einer kleinen. Liegen beide Teile
vor, dann ergeben sich zwei neue Zahlen, wenn sie richtig aufeinandergelegt sind. Der Code ist hier 43.
Sie schlieRen selbst darauf, dass der Code von rechts nach links gelesen wird.

Ritsel 6 -

Bei diesem Ratsel liegen Informationen zu natlirlichen Klimaveranderungen vor, die die Schiiler lesen.
Dabei geht es um Vulkane und die Sonne, die auch als Symbole auf der Code-Scheibe zu finden sind.
Hier ist der Code ,Sonne — Vulkan”.

Lest euch die Fakten durch

und es wird sich euch eine

TUR offnen. Erst die 2. und
dann die 1.

K

%4 g/k“:tb’ :'A > Sl
" > . £
- *: ¢
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Spielvorbereitung: Zusammenfassung der Réatsel

Ratsel 7 22

Bei diesem Ratsel wird das Blatt mit den wirren Buchstaben aufgerollt (es soll ja schlielRlich in eine
Flaschenpost passen). Daraus ergeben sich dann die Zahlen 7 und 9, die auch der Code sind. Im
Anschluss erhalten sie einen Informationstext zu Uberschwemmungen durch den Klimawandel im
Amazonas-Gebiet.

iUberschwemmungen @@ @

Wenn nichts gegen den \ e Oiioringi 0o nes Yzl
Klimawandel unternommen s Ausmae annehmen. Lrst im Juni 2021 berichist die Tagesschau von
. . o h Oberschwemmungen Im gesamten Bundesstaat Amazonas, die
wird, dann muss der Brief in Refordstinde emsichen und cnorme Schiden verursachen. Die
Zukunft als Flaschenpost e e
pusT =

!
versendet werden! 100 Jhven. Grund dair e unterandere der Kimwandel.

Ratsel 8 _eee

Dieses Ratsel besteht aus vielen Teilen. Es geht um bedrohte Tierarten des Amazonas-Gebiet, die
unteranderem durch die Rodung gefahrdet sind. Auf einen Zettel sind dazu vier verschiedene Tierarten
abgebildet, wovon drei bedroht sind. Diese werden nacheinander mit einem Stift durchbohrt, wodurch
am Ende nur zwei Zahlen Ubrigbleiben. Der Code ist 24. Im Anschluss erhalten die Schiiler einen
Informationszettel, der Uiber bedrohte Tierarten durch den Klimawandel

. . 8
informiert. 1
9
[ (X34 PP 6
| — — am—
Das arme Kragenfaultier. Fir - T 1 i 4
s G Auch dli Zer:ltlr:::zr::z:amsche Die Art des Flachlandtapirs ist Ser b st 2
wird sein Lebensraum immer R FI‘ bar isubaal unteranderem durch Rodung ; 2 durch ot
e e lat AGS:"_:"'G S_G: LIS el bedroht. Es ist, als wiirde ihm Von klein nach bedoh:
Der Holzpfeiler bohrt sich auch by Ly oy ein Holzpfeiler durchs Herz ] e
d't’nrch e durch sein Herz gebohrt. gebohrt werden. gr OB- b

Bedrohte Tierarten @@ @

Durch Rodung veliest des Amezonasregenveakd
fortlaufend an Fliche. So wird auch der

Lebensraum der dort ansSssigen Arten Immer geringer, wodurch
der fortbestand einiger Arten bedioht wird. Zudem kinnen und
werden nicht alle llere umgesiedelt, bevor eine Hodung
durchgefhnt wird. Zshlreiche Tiere sterben, sodass il Bestand

Doch nicht der
susm Artenstesen bei. Lt WWF sind rund 17 Prozent aller Tier-

und Pflanzenarten (1 won 6} durch den Klimawendel vom
Aussterben bodroht. Um 2u Uberleben, misson sie sich catweder
a0 die newen Dedingungen snpessen oder sich in einem nesen

Zoit, als der Klimawandal gibt. Auch sind andere Lebensriume

erschweren. Doch der W gibt weitere Prognosen: Jede zwelte Art
werschwinde: bis 2um Jobe 2080 aus den weltwelt bedeutendston
Naturregjonen, sollten die menschengemachten Emissionen an
Tredbhausgasen nicht abrehmen. Damit teigt insbesondere. die
Brandrodung der Regenwaider nicht nar direkt zum Artensterben
durch belspiciswelse Verlust dos Lebensraums zu, sondem auch
indirek, da durch diese Teanen von Treibhausgasen freigeseial
werden.
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