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Spiel: Wasser-Puzzle

Platz am Bo-

@ den oder an Ab 12 Jahren @@EF Bis 6 Teilnehmende Keine
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1 Betreuer*in

/() Ablauf | :@ Material

Die blauen Karten zeigen links ein Lebensmittel und rechts die zugehérige Was-
sermenge, die bei der Herstellung und Verarbeitung verbraucht wird. Die Karten
werden ausgedruckt und in der Mitte mit Zick-Zack-Kante oder welliger Kante
auseinander geschnitten. So werden aus einer Karte immer zwei zusammen-
passende Puzzleteile. Die Teile werden auf einem grofien Tisch oder auf dem
Boden gemischt. Die Teilnehmenden haben nun die Aufgabe, die Paare richtig
zusammen zu puzzeln und nach der Wassermenge aufsteigend zu ordnen. An-
schlieRend wird die Losung gezeigt und diskutiert.

Um die Mengen begreifbarer zu machen, kénnen statt der Karten echte Lebens-
mittel(-verpackungen) genutzt und die Liter-Angaben mit Gegensténden ver-
anschaulicht werden. Daflr kénnen z. B. Becher (ein Becher pro 200 | Wasser)
oder Glasnuggets/Murmeln (eine Murmel pro 100 I) genutzt werden. Die vorbe-
reiteten Karten, die als Druckvorlage bereitstehen, verwenden ,Wassereimer”

; ® Puzzle-Karten
oder
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https://www.uni-flensburg.de/fileadmin/content/abteilungen/ernaehrung/bilder/klimafood/materialseite-neu/2-spiele/wasser-puzzle/wasser-puzzle-wassereimer-karten.pdf
https://www.uni-flensburg.de/fileadmin/content/abteilungen/ernaehrung/bilder/klimafood/materialseite-neu/2-spiele/wasser-puzzle/wasser-puzzle-loesung.pdf

. Vorbereitung

.' Lebensmittel(-kdrtchen) und Was-

serverbrauchs-Karten gemischt auf
dem Tisch/Boden verteilen
- Die Lésungstabelle bereitlegen

Tipp:

Das Spiel kann mit zusétzlichen Le-
bensmitteln und anderen Konsumgu-
tern erweitert werden. Zahlen zum
Wasserverbrauch verschiedener Le-
bensmittel gibt es z. B. hier:

o Waterfootprint.org

e Klasse Wasser”

@ Gesprdch
Vor dem Spiel wird kurz besprochen, dass fur die Herstellung von

Lebensmitteln Wasser benétigt wird. Es gibt Lebensmittel, fir die
man viel Wasser braucht. Fir andere braucht man nur wenig.
Jetzt geht es darum, herauszufinden, welche Lebensmittel wel-

1 cher Wassermenge zuzuordnen sind.

- Nachdem die Gruppe die Karten zugeordnet hat, wird gemeinsam
i das Ergebnis mit der Lésung verglichen. Die Ergebnisse werden

: dann z. B. mit diesen Fragen reflektiert:

- o« Was hat euch tberrascht?

1 » Welche Karten waren leicht zuzuordnen, welche schwierig?

' « Wenn ihr euch anguckt, welche Lebensmittel viel Wasser brau-

chen und welche wenig, was fdllt euch auf? Gibt es Gruppen/
Gemeinsamkeiten?

- « Woran kénnte das liegen? Wofur wird bei den einzelnen Lebens-

mitteln Wasser verbraucht?

: e Was kénntet ihr im Alltag anders machen, um fur das Essen we-

niger Wasser zu verbrauchen?

et mm s mm s s Em s mm  Em s Em s mm s Em s Em s Em s Em s mm s s Em s mm s e s Em f mm s mm s = s mm s Em s mm s mm s mm s mm s s s

@ Hashtags
#Interdktlve_Lernmaterialien #Bevorzugt_pflanzlich

E#quserverbrouch


https://waterfootprint.org/en/resources/interactive-tools/product-gallery/
https://klassewasser.de/content/language1/downloads/klassewasser_Info%20virtuelles%20wasser_produktgalerie.pdf

