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f@ Ablauf

E Ratselgeschichten (auch bekannt als ,Black Stories”) beginnen damit, dass die Spielleitung eine kurze Ge-
1schichte vorliest, in der eine ratselhafte, teilweise skurrile Situation beschrieben wird. Aufgabe der Teilneh-
'menden ist es nun, herauszufinden, welche Umstdnde und Geschehnisse zu dieser Situation gefuhrt haben.

: Dazu durfen die Teilnehmenden jedoch nur Fragen stellen, die die Spielleitung mit ,ja” oder ,nein” beantwor-

iten kann (z. B. ,Hat es in der Geschichte geregnet?” statt ,Wie war das Wetter in der Geschichte?”).
1

'In den Downloadmaterialien stehen Beispiele fur Ratselgeschichten zur Verfugung, die mit verschiedenen
:Themen der sieben KlimaFood-Handlungsfelder verbunden sind. Sie eignen sich als Themeneinstieg, um das
iInteresse und die Aufmerksamkeit der Teilnehmenden zu gewinnen. Um die Geschichten spannend zu ma-
ichen, sind die beschriebenen Situationen allerdings oft Uberzogen und dramatisch. Im anschliefenden Ge-
:spri:'lch sollte das klargestellt und gemeinsam Uberlegt werden, welche Inhalte der Geschichte relevant sind
rund wo sie sich im Alltag wiederfinden.




. Material ‘ Vorbereitung

' o Rétselgeschichten i r;' -5:-, ; -e Ggf. Hintergrundrecherche zum Thema der Geschichte
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@ Gesprdch !
: ' Die Ratselgeschichten kénnen genutzt werden, um anschlieBend das Thema gemeinsam herauszuarbeiten, :
1 Z. B. mit diesen Fragen: I
i e Welchen Fehler hat die Person in der Geschichte gemacht? Wie hétte man das Problem in der Geschichte :
: vermeiden kénnen? ;
1* Was aus der Geschichte war unrealistisch? Was kénnen wir daraus trotzdem fur unseren Alltag mitneh- !
' men? :
: « Was kénnte das Thema unserer heutigen Gruppenstunde/unseres Treffens/... sein? :
1o Welche Fragen ergeben sich aus der Geschichte? !
e !
.@ Hashtags l

' #Mini-Spiel #Eisbrecher #Mehrere _Themen #Themenflexibel
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https://www.uni-flensburg.de/fileadmin/content/abteilungen/ernaehrung/bilder/klimafood/materialseite-neu/2-spiele/raetselgeschichten/raetselgeschichten-beispiele.pdf

