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Urteilen und Entscheiden/Taktik

Definitionen:
Entscheidungen werden als Prozess verstanden, der die
Komponenten Beurteilungen (judgments) und Wahlen

(109hg%|)ces) beinhaltet (Jungermann, Pfister & Fischer,

Der Begriff Taktik beinhaltet Strategien, taktischen

Fahigkeiten und taktischen Fertigkeiten (vgl. z. B.
Hohmann, Lames & Letzelter, 2003).

Taktiktraining kann als Entwicklung strategischer

Kompetenzen im Sinne von ,.Einfachen Heuristiken®,
die Wahrnehmung, Wissen und
Entscheidungsverhalten beinhalten (Raab, 2004).
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Beispiel von Einfachen Heuristiken

‘ Suche ‘ ‘ Stop ‘

‘Wahrnehmung
Wissen

Entscheidung

Ausfiihrung ‘

Aufmerksamkeit

‘ Entscheidung ‘

Take-The-First Heuristik
Sprungwurf

Explizite Konlrollﬁ

Phinomene bei Sportentscheidungen

[ ]

Sportler: Hot-Hand-Phanomen (héhere Wahrscheinlichkeit
zu Punkten nach zwei erfolgreichen im Vergleich zu zwei
nicht erfolgreichen Aktionen)

Trainer/Lehrer: Leistungsbewertungen (Spieler/Schiiler
werden durch Faktoren bewertet, die nicht mit der
Leistung zusammenhéngen)

Kampf- und Schiedsrichter: Abseitsentscheidungen
Elfmeterentscheidungen (Konzessionselfmeter)

Taktik-Modelle im Vergleich

Implizit Explizit
Sportart- Ballschule TGFU (Teaching
unspezifisch Games For
Understanding)
Sportart- SMART Decision Training
spezifisch
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Lernmethoden im Vergleich
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inzidenteller
Pol

Konfrontationsmodell

'SpielgeméRes Modell
Integratives Modell

Eaakathal Saive & Fommarening, 1995

intentionaler
Pol

Situationsmodell

[Zergliederungsmodell

Tiosse, 1905 ____Siholsohmid 1960 ]

Experimente im Sportspiel
I

Ergebnisse

Aus Raab, 2003
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SMART

Optionsgenerierung

Effekt der Wahl
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Implizites oder Explizites Wiedererkennen e

Zusammenfassung + Ubung

Nenn

z

en sie EinflussgréBen, die die

Wlfhl von didaktischen Konzepten

m Taktiktraining beeinflussen?




